DENEYAP KART 1A v2 iLE

SESLE YANAN LAMBA

A) Deneyap Kart IDE Kurulumu:

Deneyap Kart IDE, metin tabanli programlama yapmaniz igin gelistirilmis bir programlama
ortamidir. Eger metinsel kodlama yapmak istiyorsaniz, Deneyap Kart IDE'yi kullanmaniz
gerekir.

1-IDE'yi indirme ve Kurma:
Deneyap Kart IDE’nin en glincel stirimUdnd resmi siteden indirip bilgisayariniza kurun.

2-Uygulamayi Baglatma:
Kurulum tamamlandiktan sonra IDE'yi ¢alistirin.

{1 Deneyap Kart — Ed

3 Deneyap Kart Kurulum sihirbazina
hos geldiniz

Bu sihirbaz size Deneyap Kart kurulumu boyunca rehberlik
edecektir.

Kurulumu baslatmadan dénce calsan dider programlari
kapatmariz dneririz. Boylece bilgisayarnimiz yeniden
baslatmadan baz sistem dosyalan sorunsuz kurulabilir,

Devam etmek icin fleri didmesine basin.
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3-Gincelleme Gerekirse:
“Sardm guncel degil” uyarisi alirsaniz, uygulamayi kaldirip en son strimu tekrar yukleyin.

'EB' Hata W

Deneyap Kart IDE stirimu glincel degil. Litfen uygulamayi glncelleyin
ve yeniden baslatin.

Gincellerne Motu : Artik eski nesil ana sayfaya veda edin ve tek bir ddzenleme penceresi
araciigryla her seye erisin ve dizenleyin, Performansi digdren sorunlar giderildi ve duyarlihk
giancellemeleri yapildi. Yenilenmis deneyimimizle calismaya baslayin!

i —> Tamam

Sekil 2

4-ilk Kurulum ve Gerekli Dosyalar:
IDE ilk agildiginda, donanim ve yazilim bilesenlerini otomatik olarak indirip kurar. Bu iglem
sirasinda internet baglantinizin hizi etkilidir.

1 Deneyap Kart IDE | ilk Kurulum

Deneyap Kart IDE

Ik kurulum islemleri yapiliyor kurulum tamamlandiktan sonra
uygulama yeniden baslatilacak lGtfen bekleyiniz

50 %

v Kitiphaneler ve Kartlar Giincelleniyor ...
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5-ilk Agilis ve Arayiiz:
Kurulum tamamlandiginda IDE yeniden basglar ve sizi kullanici araylzu karsilar.

| B Deneyap Kart IDE | Dosya Kaydedilmedi — O x

~N oW N

N2 o w @

¥®)@]v]

Y Dosya Ac | Dosya Kaydet @ Kart Seciniz
| & Port Seg|
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6-Kurulum Basarniir:
Tebrikler! Deneyap Kart IDE kullanima hazir. Artik projelerinizi gelistirmeye baslayabilirsiniz.

B) DENEYAP Kart Blok Web Kurulumu:

Blok tabanli (slrikle-birak mantigiyla ¢alisan) bir programlama yontemi tercih ediyorsaniz,
bunun igin ayrica Deneyap Kart Blok uygulamasini yuklemeniz gerekir.

hitps://blok.denevapkart.org/ adresinden Deneyap Kart Blok sayfasina gegis yapiyoruz.
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https://blok.deneyapkart.org/

1- Deneyap Kart Blok sayfasina gegis yapildiginda “Deneyap Kart Web indir”
butonuna tiklanilir.

€ 5 C & deneyapkartorg

O6 A0CEO0600O o= DENEYANP BLOK

C# Deneyap 5
= Mantik

YYeni version mevcut. Litfen gincel versiyonu indirin.

I © Zaman Deneyap Kart Web indir

| 5 Matematik

“ Metin i i

| ~ pegisken

JJ Fonksiyon
1L Giris/Gikis
© Step Motor
~ Servo

1 Ses

& Seri lletigim
| siuetootn
| £ Algilayicilar
& RGB Led
W Dizi
Saat (RTC)
5 LeDic
Kizilotesi

RFID

Tite Talarmi
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2- Agilan pencerede “Save” butonuna tiklayip, programi bilgisayariniza indiriniz.

2 v 1 > ThisPC > Desktop > DeneyapMiniKilavuz
Organize » MNew folder

Mo items match your search.

8 DeneyapMiniki

BB Haziran2?

@ WhatsApp Unk

@& OneDrive - Perso
v B This PC

B Desktop

File name: | DeneyapKartWebSetupv1.0.0 n
Save as type: | Application

» Hide Folders

Sekil 6
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3- indirme islemi tamamlandiktan sonra kurulum islemini baslatiyoruz.
User Account Control

Do you want to allow this app from an
unknown publisher to make changes to your
device?

DeneyapKartWebSetupv1.0.0.exe

Publisher: Unknown
File origin: Hard drive on this computer

Sekil 7

4- Kurulum basglatma sirasinda Windows Defender vb. programlar agsagidaki sekilde
uyari verebilir. Bu sekilde bir ekran ile karsilagirsaniz “More info” yazisina tiklayiniz.

Windows protected your PC

Microsoft Defender Sma reen prevented an unrecognized app from
st . Running this app might put PC at risk.
More info

Sekil 8
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5- Yiikleme adimina gegmek ig¢in “Run anyway” butonuna tiklayiniz.

Windows protected your PC
M Defender S : gnized app from
starting. Running this app might pu

App: Deney rtwWebSetupvl 0.0 exe
Publisher: Unknown publisher

Sekil 9

6- Yiiklemenin ilk adiminda dil se¢imi yapmaniz istenir. Dil se¢imi yapip “OK”
butonuna tiklayiniz.

r .|

Select Setup Language X

@ Select the language to use during the installation.

English "
Cance
Sekil 10
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7- Ardindan gelen ekranda lisans anlagmasini onayladiktan sonra “Next” butonuna
tiklayiniz.

{-"+ Setup - Deneyap Kart Web version 1.0.0 - x

License Agreement
Please read the following important information before continuing. o

Flease read the following License Agreement. You must accept the terms of this agreement before
continuing with the installation.

GMU GEMERAL PUBLIC LICEMSE
Version 3, 29 June 2007 I

Copyright {C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <https://fsf.org/=
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The GMNU General Public License is a free, copyleft license for
software and other kinds of works.

e licenses for most software and other practical works are designed
ke away your freedom to share and change the works. By contrast,
MU General Public License is intended to guarantee your freedom to

e and change all versions of a program—to make sure it remains free
sara Far sl ite Lieare Wla  Hua Fras Safhusra Eromdstine oea Haa

o I accept the agreement

(7)1 do not accept the agreement
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8- Gelen ekranda kurulumun nereye yapilacagi gosterilmektedir. “Next” butonuna
tiklayip yuklemeye devam edebilirsiniz.

q‘ Setup - Deneyap Kart Web version 1.0.0 - X

Select Destination Location
Where should Deneyap Kart Web be installed? o
| [] Setup wil install Deneyap Kart Web into the following folder.

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dick Browse.

C:\Program Files (x86)\Deneyap Kart Web Browse...

At least 98,9 MB of free disk space is required.

Sekil 12
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9- Bir sonraki sayfada masaistiine kisayol olusturulmasi ile ilgili segiminizi yapip,
“Next” butonuna tiklayip yiiklemeye devam edebilirsiniz.

G‘* Setup - Deneyap Kart Web version 1.0.0 — *
Select Additional Tasks ﬁ:_
Which additional tasks should be performed? =)
’ N\

Select the additional tasks you would like Setup to perform while instaling Deneyap Kart Web, then dick
Mext,

Additional shortcuts:
[ create a desktop shortout

Sekil 13

10- Gelen ekranda “Install” butonuna tiklayip yuklemeyi baglatabilirsiniz.

G'* Setup - Deneyap Kart Web version 1.0.0 — X
Ready to Install ﬁ:_
Setup is now ready to begin instaling Deneyap Kart Web on your computer. /Oil
=

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or change any settings.

Destination location:
C:'\Program Files (x86)\Deneyap Kart Web

Back Install Cancel

Sekil 14
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11- Yukleme tamamlandiktan sonra “Finish” butonuna tiklayiniz.

\?" Setup - Deneyap Kart Web version 1.0.0 -

Completing the Deneyap Kart Web Setup
Wizard

Setup has finished instaling Deneyap Kart Web on your computer. The
application may be launched by selecting the installed shortouts.,

Click Finish to exit Setup.

B Launch Deneyap Kart Web

Sekil 15

12- Windows Taskbar’da (Windows Gorev Cubugunda) sag alt kosede Deneyap Kart
Web programinin ikonunu asagidaki gibi gorebilirsiniz.

e i 1102
PI - 'rr_':' I;I? E'] :I'J:I 18.07.2022

Sekil 16
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C) Arduino IDE Kullanacaksaniz: Deneyap Kart Nasil Eklenir?

1- Arduino IDE’de Dosya (File) —> Tercihler (Preferences) adimini takip ederek agilan
pencerede Ayarlar (Settings) sekmesinde bulunan Ek Devre Kartlan Yoneticisi
URL’leri (Additional Boards Manager URLs) kismina, asagida paylasilan JSON
dosyasina ait adresi kopyalayiniz.

https://raw.githubusercontent.com/deneyapkart/deneyapkart-arduino-core/master/package _d
eneyapkart_index.json

Tercihler X

Ayarlar Ag

Eskiz Defteri konumu:

c\Users\ustun\Documents\Arduino

B Eskizlerin icindeki dosyalan gériintiile

Editor yazi tipi boyutu: 14
Arayiiz dlgegi: ¥ Otomatik 100 %

Renk Temasi: | Koyu ~v |

Diizenleyici Dili: |Turk=:e—v| (Reload required)

Aynntil giktiyr gériintiile M derle M yiikle

Derleyici uyanlar | Higbiri v |

¥ Yiiklemeden sonra kodu dogrula
¥ Otomatik Kaydet
B Editor Hizh Onerileri

Ek Kart Yoneticisi URL'leri: https://raw.githubusercontent.com/deneyapkart/deneyapkart-arduino-core/master/pac...

G QXD

Sekil 17
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2- Ardindan, Araclar (Tools) —> Kart (Board) —> Kart Yoneticisi (Boards Manager)
adimini takip ederek gelen ekranda arama satirina “Deneyap Gelistirme Kartlari”
yaziniz. En son siiriim varsayilan olarak sec¢ilmig halde gelir ve Kur (Install) butonuna
tiklayarak yliklemeyi gerceklestirebilirsiniz.

KART YONETICISI

‘ deneyap

Tir  [Toma ¥
Deneyap Gelistirme Kartlari - Turkis
Boards included in this package: Deneyap Mini, Deneyap Mini v2, Deneyap Kart G, Deneyap Kart, Deneyap Kart 1A, Deneyap Kart 1A v2

‘1_3.13 v\ KALDIR

Sekil 18

3- En son agsama olarak Araglar (Tools) —> Kart (Board) adimindan “Deneyap Kart” ve
kartinizin bagh oldugu Port’u secerek kodlama adimina gegebilirsiniz.

Dosya Duzenle Eskiz Araglar Yardim

| Otomatik Bigimlendir Ctrl+T

sketch_jul28c.i Eskizi Arsivie
Katuphaneleri Yonet... Ctrl+UstKrktr+1
Seri Port Ekrani

Seri Cizici

Firmware Guncelleyici

SSL Kok Sertifikalanni Yakle

Kart: "Deneyap Kart 1A™ Kart Yoneticisi... Ctrl+UstKrktr+B

Port: "COM42™

Arduino AVR Boards
Kart Bilgisini Yeniden Yukle

S  Deneyap Gelistirme Kartlari > Deneyap Kart
Kart Bilgisini Al
Deneyap Kart Test Core Deneyap Kart 1A
CPU Frequency: “240MHz (WiFi/BT)" esp32 > Deneyap Kart 1A v2

Core Debug Level: "None” > Deneyap Mini

Erase All Flash Before Sketch Upload: "Disabled” b Deneyap Mini v2

Events Run On: “Core 1" Deneyap Kart G
Flash Frequency: "80MHz"

Flash Mode: "QIO"

Flash Size: "4AMB (32Mb)"

JTAG Adapter: "Disabled”

Arduino Runs On: "Core 1"

Partition Scheme: "Default 4MB with spiffs (1.2MB APP/1.5MB SPIFFS)”

PSRAM: “Enabled™

Sekil 19
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4- Ornek kodlara erigmek igin Dosya (Files) —> Ornekler (Examples) bashd: altinda
“Deneyap Kart icin Ornekler (Examples for Deneyap Kart)” yazan kismi takip
edebilirsiniz.

Da
Dosya Duzenle Eskiz Araglar Yard
01.Basics

Yeni Eskiz Ctrl+N 02.Digital

v T
e 3.Analog

Ac... -
< 04.Communication

Yakin Gegmis 05.Control
06.Sensors

_ >
Ornekler 07.Display

e Cirl+W -
Kapat trl+W 08.Strings

Save 09.USB

Farkli Kaydet... Ctrl+UstKrk

10.Starterkit_BasicKit

11.ArduinolSP
Tercihler... Ctrl+Virgal rauinoe

Deneyap
Ctrl+Q Firmata
Keyboard
Servo
TFT KutuAcilisUygulamalari
Mikrodenetleyici

Mikrofon

Adafruit BuslO R
MiniProjeler

Adafruit LiquidCrystal
d v PWM

Adafruit MCP23017 Arduino Library -
ervo

Adafruit SHT31 Library T

ArduinoJson :
Timer

Deneyap 5x7 LED Matris
UART

Deneyap 6 Eksen Alaletsel Olcum Birimi .
WiFi

YapayZeka

Sekil 20
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A) Deneyap Kart IDE’ye Kutiuphane Kurulumu

Deneyap Kart IDE’de bir sensér ya da modil kullanmak igin ilgili kitiphaneyi kurmaniz
gerekir. Asagidaki adimlari izleyerek kolayca kutiphane ekleyebilirsiniz:

1. Deneyap Kart IDE’yi Agin

Uygulamayi baslatin ve ana ekranda sol taraftaki ara¢ ¢ubugunda bulunan . simgesine
tiklayin.

2. Kiitiiphane Yoneticisine Girin

Acllan pencerede, Ustteki arama gubuguna kurmak istediginiz kitliphanenin adini yazin.
Ornegin:

e Deneyap 5x7 Led Ekran
e Deneyap 6-Eksen Ataletsel Olgiim Birimi
e Deneyap 9-Eksen Ataletsel Olgiim Birimi

3. ilgili Kiitiiphaneyi Segin ve Kurun

Arama sonucunda ¢ikan kitiphaneyi segin ve sag alt kdsedeki “Kur” butonuna tiklayin.
Kurulum tamamlandiginda, "Kuruldu" mesaiji gériinecektir.

4. Artik Kullanima Hazir!

Kitliphaneyi kurduktan sonra, yeni bir proje olusturup dosyanin en ustine #include
<kutiphane_adi.h> seklinde ekleyerek dogrudan kullanabilirsiniz.

Kutuphane Arama

[orere ]

Deneyap 5x7 LED Matris

Arduino library for Deneyap 5x7 LED Matrix
</>Turkish Technnology Team Foundation (T3) ...
@ Turkish Technnology Team Foundation (T3) <.

Deneyap 6 Eksen Alaletsel Olcum Bir...
Arduino library for Deneyap 6 Dof IMU LSM6DSM
</>Turkish Technnology Team Foundation (T3) ...
@ Turkish Technnology Team Foundation (T3) <...

Deneyap 9-Eksen Ataletsel Olcum Bi...
Arduino library for Deneyap 9 Dof IMU MMC5603...
</>Turkish Technnology Team Foundation (T3) ...
@ Turkish Technnology Team Foundation (T3) <.

Sekil 21
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B) Arduino IDE’de Deneyap Kitliphanesi Kurulumu

Arduino IDE’de bir sensér ya da modul kullanmak igin ilgili kitiphaneyi kurmaniz gerekir.
Asagidaki adimlari izleyerek kolayca kitiphane ekleyebilirsiniz:

1. Arduino IDE’yi Agin.
2.Sol taraftaki arag cubugunda Kitaplik Yoneticisi simgesine tiklayin.
3.Ustteki arama kutusuna deneyap yazin.

e Deneyap 5x7 LED Matris,
e Deneyap 6 Eksen Ataletsel Olgiim Birimi,
e Deneyap 9-Eksen Ataletsel Olgiim Birimi gibi kitiphaneler gikacak.

4 Kullanmak istedigin kutuphanenin sag alt kosesindeki “Yukle” (veya “Install”)
butonuna tikla. Kurulum tamamlandiginda, o kitliphane Arduino IDE’de kullanima hazir
hale gelir.

5.Artik projenin basinda, ilgili kiutiiphaneyi soyle ekleyebilirsin:
#include <Deneyap_5x7LedEkran.h>

veya
#include <Deneyap_DokunmatikTusTakimi.h>

Dosya Dizenle Eskiz Araglar Yardim

| N Deneyap Kart 1A ~ |

KUTOPHANE YONETICISI

‘ denevap‘

Tar  [Tama v]

Konu: ‘Tl‘lmﬁ v ‘

Deneyap 5x7 LED Matris - Turkish Technnology Team Foundation (T3) <des

Arduino library for Deneyap 5x7 LED Matrix A simple and efficient library to use Deneyap 5x7 LED Matris via 12C peripheral.

‘1,0,3 v‘ KALDIR

Deneyap 6 Eksen Alaletsel Olcum Birimi - Turkish Technnology Team Foundation (T3) <
Arduino library for Deneyap 6 Dof IMU LSM6DSM A simple and efficient library to use Deneyap 6 Dof IMU LSM6DSM via 12C peripheral.

‘1,0,2 v‘ KALDIR

Deneyap 9-Eksen Ataletsel Olcum Birimi - Turkish Technnology Team Foundation (T3)

Arduino library for Deneyap 9 Dof IMU MMC5603N], LSM6DSM A simple and efficient library to use Deneyap 9 Dof IMU MMC5603N], LSM6DSM via 12C
peripheral.

(102 v| Kawom

Sekil 22
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Proje Ozeti: Bu proje, sesle calisan bir lamba kontrol sistemidir. Mikrofon yardimiyla ortam
sesi surekli olarak algilanir. Eger ortamda ani ve yuksek bir ses olusursa (6rnegin el ¢irpma,
bagirma gibi), sistem bu sesi algilar. Sesin siddeti belirli bir esik degerin (6rnegin 400)
uzerine ¢iktiginda, roéle tetiklenerek lamba agilir veya kapanir. Sistem ilk ¢alistiginda lamba
kapahdir. LED matris Uzerinde sistemin hazir oldugunu belirten bir sembol gosterilir.
Kullanici tarafindan c¢ikarilan yiksek bir ses algilandiginda, rélenin durumu degistirilir. Yani
lamba acgiksa kapanir, kapaliysa acilir. Her sesli komut sonrasi sistem bir slre bekleyerek
(6rnegin 800 milisaniye) yanhslikla tekrar tetiklenmeyi dnler. Réle durumu degistiginde LED
matris ekraninda da bu durum gorsel olarak gdsterilir ve seri monitérde bilgi mesaiji
yazdirihr.Ayrica role cikisina sadece lamba degil, motor gibi farkli elektrikli cihazlar da
baglanabilir. Ornegin réleye bagl bir motor yerlestirilirse, sistem yiiksek ses algiladiginda
bu motor da calistirilabilir. Boylece bu sistem yalnizca aydinlatma degil, sesle c¢alisan
otomatik perde agma, havalandirma baslatma, kapi motoru tetikleme gibi ¢ok amacli
uygulamalar i¢in de kullanilabilir.

Gerekli Malzemeler:

Bir adet Deneyap Kart 1A v2

Bir adet Deneyap Mikrofon

Bir adet Deneyap Role

Bir adet Deneyap 5x7 LED Matris
Ug adet 12C kablosu

Devre Semasi:
Devre semasi asagidaki gibi kurulabilir.

5x7 LED Matris gy

Sekil 23
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Proje Kodlari:
Asagida verilen Ug satir, Deneyap Kart ile kullanilan modilleri programa dahil eder.

e #include <Deneyap_Mikrofon.h> satiri, mikrofon moduilini kullanmak igin gerekli
kGtiphaneyi ekler.
Bu sayede ses seviyesini dl¢ebiliriz.
#include <Deneyap_5x7LedEkran.h> satiri, 5x7 LED matris ekran moduilini
kullanmak icin gereklidir.
Bu ekran Gzerinde bilgi gdsterebiliriz.
#include <Deneyap_Role.h> satiri, réle modulinid kontrol etmek icin gerekli olan
kGtuphaneyi ekler.

e Rodle sayesinde ses algilandiginda bagh bir cihaz (6rnegin lamba) agilip kapatilabilir.

#include <Deneyap Mikrofon.h>

#include <Deneyap 5x7LedEkran.h>

#include <Deneyap Role.h>

sekil 24

e Kodun bu kisminda mikrofon, LED matris ve role modullerini kullanmak i¢in sirasiyla
mic, ledMatrix ve role adinda nesneler tanimlanmistir.

mic nesnesi, mikrofon Uzerinden ses duzeylerini okumak icin kullanilir.

ledMatrix nesnesi, 5x7 LED matris ekranina veri gdndermek igin kullanilir.

role nesnesi ise bagli olan réleyi kontrol etmek igin kullanilir.

Bu tanimlar, modullerin kod i¢inde kullanilabilmesini saglar.

Microphone mic;

DotMatrix ledMatrix;

Relay role;

Sekil 25

e Bu kodda ses algilama ve rdle kontroll i¢in bazi sabitler ve durum degiskenleri
tanimlanmistir.

e SES_ESIGI, mikrofon Uzerinden algilanan sesin roleyi tetiklemesi icin gereken
minimum ses seviyesidir; burada 400 olarak ayarlanmistir.

e DEBOUNCE_SURESI, istenmeyen cift algilamalari dnlemek icin ses algilamalari
arasina konulan zaman araligidir ve milisaniye cinsinden 800 olarak belirlenmistir.

e lambaDurumu, lambanin acik mi kapali mi oldugunu izlemek icin kullanilan bir
durum degiskenidir.

ORTA SEVIYE EGITIM © 2025 Deneyap Kart
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e sonTetiklemeZamani ise en son sesle tetikleme yapilan zamani saklayarak
debounce siresinin(bir butona basildiginda olusan titresimli sinyallerin yok
sayilmasi i¢in beklenen kisa zaman araligi) takip edilmesini saglar.

Bu sayede sistem, belirli bir zaman araligi gegmeden tekrar tetiklenmez.

SES_ESIGI = 400;

DEBOUNCE SURESI = 800;

lambaDurumu = 5

sonTetiklemeZamani = 0;

Sekil 26

e Bu kod pargasinda, 5x7 LED matris ekraninda gérintilenmek tzere Ug¢ farkh piksel
dizeni tanimlanmistir.

e Her dizi, LED matris Uzerindeki piksellerin agik ya da kapali olma durumlarini
gOsterir.

e HAZIR_BMP dizisi, cihazin hazir oldugunu gdstermek icin kullanilan bir gérseli temsil
eder.
ACILDI_BMP dizisi, lambanin agildigini belirtmek igin tasarlanmistir.
KAPANDI_BMP dizisi ise lambanin kapandigini géstermek amaciyla kullanilir.
Bu bitmapler LED matrise cizilerek kullaniciya farkl durumlar gérsel olarak aktarilir.

HAZIR BMP[35] = {
1,

4

4

1
1
1
1,
0
1

4

ACILDI BMP[35] = {
0,
1,
1,
0,
0,
0
0

14

KAPANDI BMP [35]
ol lI
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Sekil 27

e setup() fonksiyonu, Arduino programinin baglangicinda bir kez ¢alistirilir ve cihazin
calismasi igin gerekli ayarlari yapar.

e Serial.begin(115200); ile seri haberlesme baslatilir; bu, bilgisayara veri géndermek
icin kullanilir ve 115200 baud hizinda iletisim saglar.

e mic.begin(0x35) ile mikrofon sensoéri baslatilir.0x35 mikrofon sensérinin 12C
adresidir.

e Eger mikrofon baslatilamazsa, "Mikrofon baslatilamadi!™ mesaji seri monitore
yazdirilir ve while(1); ile program burada sonsuza kadar durur.

o ledMatrix.begin(0x0A) ile 5x7 LED matris ekrani baslatilir.OxOA LED matris

modulinun 12C adresidir.

Baslatilamazsa "LED Matris baslatilamadi!™ mesaji ¢cikar ve program durur.

role.begin(0x0C) ile réle modiili baslatilir..0xOC modlin 12C adresidir.

Baglatilamazsa hata mesaji verilir ve program durur.

Basariyla baslatilan role, role.RelayDrive(0); ile kapali konuma getirilir.

LED matris ekran temizlenir (ledMatrix.resetDotRows();).

HAZIR_BMP adli dnceden tanimli bitmap desen, ekranda 500 ms slreyle gosterilir.

Bu genellikle cihazin hazir oldugunu kullaniciya bildirir.

Ozetle, bu fonksiyon mikrofon, LED matris ve réle modullerini hazirlar, réleyi kapali konuma
alir ve LED ekranda hazir olundugunu gosterir.

setup () {
Serial.begin (115200) ;

if ('mic.begin (0x35)) {
Serial.println ("Mikrofon baslatilamadi!");

while (1);

if (!ledMatrix.begin (0x0A)) {

Serial.println ("LED Matris baslatilamadi!");
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(!role.begin (0x0C)) {

Serial.println("Role baslatilamadi!");

while (1) ;

role.RelayDrive (0) ;
ledMatrix.resetDotRows () ;

ledMatrix.drawLedMatrix (HAZIR BMP, 500);

Sekil 28

Buradaki loop() fonksiyonu, programin surekli ¢alistigi ana déngudr.

Her donglde sesAlgila() fonksiyonu cagrilir.

sesAlgila() fonksiyonu ile ortamdan ses verisi alinir ve iglenir.

Ardindan 100 milisaniye beklenir (delay(100);).

Bu sayede ses algilama islemi surekli tekrar eder ve ses seviyesi duzenli olarak
kontrol edilir.

loop () {
sesAlgila();

delay (100) ;

Sekil 29

e sesAlgila() fonksiyonu, mikrofon modilinden gelen ses degerlerini okur ve sesi
algilar.
e mic.ReadMicrophoneAnalog() komutu ile mikrofonun analog ses degeri okunur ve
sesDegeri degiskenine atanir.
Bu ses degeri, seri monitére "Ses: " etiketiyle birlikte yazdirilir.
Eger okunan ses degeri SES_ESIGI (ses esigi) dederinden bulylkse ve Onceki
tetiklemeden (sonTetiklemeZamani) itibaren belirlenen gecikme  siresi
(DEBOUNCE_SURESI) ge¢cmisse:
o lambaDegistir() fonksiyonu cagrilir; bu fonksiyon lambanin durumunu
degistirir (agma/kapama).
o sonTetiklemeZamani millis() fonksiyonu ile gtincellenir.
e Bu sayede debounce (gurilti 6nleme) mekanizmasi uygulanir ve kisa araliklarla
yanlis tetiklemeler engellenir.
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o Ozetle, fonksiyon mikrofonun ses degerini kontrol eder, belirli bir esik Gzerindeki ses
algilandiginda lambayi acgip kapatir ve hizli tepkileri 6nlemek icin tetiklemeler
arasinda minimum sure birakir.

sesAlgila () {
sesDegeri mic.ReadMicrophoneAnalog () ;
Serial.print ("Ses: ");

Serial.println (sesDegeri) ;

if (sesDegeri > SES ESIGI && (millis() - sonTetiklemeZamani) >

DEBOUNCE SUREST ) |
lambaDegistir () ;

sonTetiklemeZamani = millis () ;

Sekil 30

Bu fonksiyon, lambanin agik veya kapali durumunu degigtirir.

lambaDurumu degiskeni tersine cevrilir (acik ise kapatilir, kapali ise agilir).

Yeni durum, réle modulune iletilir ve lambanin durumu degistirilir.

LED matrisi temizlenir.

Yeni duruma gore ekranda "Lamba ACILDI" veya "Lamba KAPANDI" mesaiji gorsel
olarak gosterilir.

Durum ayni zamanda seri monitére yazdirilir.

Boylece lambanin durumu hem donanim hem de gdrsel olarak guncellenmis olur.

lambaDegistir () {
lambaDurumu = !lambaDurumu;
role.RelayDrive (lambaDurumu) ;

ledMatrix.resetDotRows () ;

if (lambaDurumu) {

Serial.println ("Lamba ACILDI") ;
ledMatrix.drawLedMatrix (ACILDI BMP, 500);
} else {

Serial.println ("Lamba KAPANDI") ;
ledMatrix.drawLedMatrix (KAPANDI BMP, 500) ;
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Sekil 31
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